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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Tujuan penulisan dokumen ini yaitu sebagai dokumentasi dari segala aktifitas yang
dilakukan selama pengembangan proyek perangkat lunak yang berbasis website ini dimulai
dari tahap user requirement, analisis dan desain, implementasi, hingga testing. Adapun
tujuan dari proyek ini adalah untuk menampung game-game edukasi, mewadahi para
develepor game untuk mepublikasikan karya mereka, menjembatani para developer
tersebut dengan pengguna game, dan menyediakan sarana pemasangan iklan oleh para
advertiser. Proyek ini dikatakan berhasil apabila portal yang dimaksud dapat menangani

seluruh kebutuhan pengguna dan proses bisnis yang terdaftar dalam dokumen ini.

1.2 Lingkup Masalah

* Website portal game edukasi ini digunakan sebagai sarana pendidikan  yang
berbasis edukasi untuk mempermudah proses belajar mengajar bagi segala
kalangan.

» Website ini dapat menampilkan permainan game secara streaming langsung dari
server kepada pengguna.

» File game yang dapat dimainkan ataupun yang dapat diupload hanya berupa game
flash.

» Pada sisi client dapat mengakses game ini secara streaming langsung dengan

menggunakan web browser seperti mozila firefox, google crome, dll.

1.3 Aturan Penomoran

Penulisan dokumen SKPL ini menggunakan berbagai macam aturan penamaan dan
penomoran yang berbeda-beda untuk beberapa bagian tertentu. Aturan penamaan
dan penomoran yang digunakan berdasarkan hal/bagian tersebut adalah seperti
yang tercantum pada Tabel 1 berikut ini :

Tabel 1. Aturan Penamaan dan Penomoran

Hal/Bagian Aturan Penomor an/Penamaan
Kebutuhan Fungsional SKPL-Fxxxx
Kebutuhan Non Fungsional SKPL-NFxxx
Use Case UC-xxx
UseCase Realization dari Use Case xx| UCR-xxx-yy
Class Diagram CLS-xxx
Skenario Normal Use Case SC-N-xx
Skenario Alternatif Use Case SC-A-xx
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Hal/Bagian Aturan Penomor an/Penamaan
Activity Diagram ACT-xxx
Statechart Diagram STC-xxxX
Sequence Diagram SEQ-xxx
Collaboration Diagram COL-xxx
Deployment Diagram DEP-xxx
Desain Antarmuka INT-xXX

1.4 Referensi

15

Dokumen ini merujuk pada hasil wawancara dan observasi pada pengguna tentang
kebutuhan yang diperlukannya, dan penulisan dokumen berdasarkan pada :

1. IEEE Std 830-1993, IEEE Recommended Practice for Software Requirement
Specifications.
2.Pihah-pihak yang kompeten dibidang pengembangan website.

Deskripsi Umum Dokumen

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak ini terdiri dari tiga bab sebagai berikut:
BAB | Pendahuluan

Pada pendahuluan diberikan gambaran umum tentang dokumen yang berisikan
- Tujuan Penulisan Dokumen

- Lingkup Masalah

- Aturan Penomoran

- Referensi

- Deskripsi Umum Dokumen

BAB |l Kebutuhan Perangkat Lunak

Pada bab ini dijelaskan kebutuhan perangkat lunak yang diperlukan di dalam
pengembangan sistem audit IT

BAB Il Model Analisis

Pada BAB ini mendeskripsikan kebutuhan khusus bagi sistem audit IT yang terdiri dari
kebutuhan fungsional, kebutuhan performansi, batasan perancangan dan kebutuhan
lain yang mendukung agar sistem audit IT dapat bekerja sesuai dengan yang
diharapkan.

2 Kebutuhan Perangkat Lunak

2.1.1 Fitur Utama Perangkat Lunak

Para developer game edukasi ingin mempublikasikan karya-karyanya untuk
mempermudah pengajaran atau pendidikan baik formal maupun nonformal. Selama ini
masih belum ada sebuah portal yang diperuntukkan khusus untuk menampung hasil
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karya developer-developer game edukasi tersebut. Portal tersebut juga dapat diakses
oleh seluruh kalangan yang ingin memainkan game edukasi yang ada.

Dengan adanya portal game edukasi, developer game edukasi dapat dengan
mudah mempublikasikan karya-karyanya sehingga lebih produktif membuat game
edukasi. Selain itu, dengan adanya portal game edukasi tersebut, para pendidik
ataupun masyarakat umum dapat memainkan game edukasi yang ada untuk
mempermudah proses belajar mengajar bagi peserta didik atau anak-anak.

Website portal game edukasi ini dapat dengan mudah diakses melalui internet
kerena dikembangkan menggunakan antar muka web sehingga hanya dibutuhkan
web browser untuk menikmati layanan ini.

Gambaran Aplikasi Portal Game Edukasi :

Internet

Databas l -«-—p .

Server

e Edukasi Users

Manajemen Informasi

Administrator

Gambar 1. Arsitektur Aplikasi

Penjelasan :
1. Users dapat memainkan permainan game yang disediakan secara streaming

2. Server sebagai media yang menjembatani antara database dengan web portal
game edukasi

3. Database menyimpan data file game,artikel,maupun advertising
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4. Administrator sistem mengolah informasi yang akan dipublish pada web portal
game edukasi

2.2 Fitur Utama Perangkat Lunak

Fungsi perangkat lunak ini adalah untuk mempermudah pengguna untuk mengetahui
potensi dari lahan tertentu beserta informasi sumber daya lahan berupa klasifikasi
lahan, kesesuaian lahan, dan kemampuan lahan.

Berikut Tabel yang berisi Rancangan Fungsi (Menu) dalam aplikasi :

2.2.1 Kebutuhan Fungsional

Tabel 2. Ringkasan Kebutuhan Fungsional

SKPL-ID Keterangan

SKPL-F0001 Melakukan proses searching / pencaaameg

SKPL-F0002 Melakukan upload game oleh developer

SKPL-F0003 Mengelola rating masing-masing game

SKPL-F0004 Mengelola feedback dan komplain darggena

SKPL-F0005 Mengelola artikel yang berhubungan denga
pendidikan atau pengembangan game

SKPL-F0006 Mengelola advertising untuk keperluam&csial
game

SKPL-F0007 Mengelola game yang akan dipublish pesta
portal

SKPL-F0008 Memainkan permainan game secara strggrainia
users

SKPL-F0009 Mengelola developer yang akan menjaanbee
web portal

2.2.2 Kebutuhan Non Fungsional

Tabel 3. Ringkasan Kebutuhan Non Fungsional

SKPL-Id Keterangan

SKPL-NF001 Availability — Ketersediaan Aplikasi uktdapat diakses oleh
pengguna.

SKPL-NF002 Reliability — Kehandalan Aplikasi, terso& aspek teknis seperti
koneksi, kebutuhan hardware.

SKPL-NF003 Ergonomy — Desain Aplikasi harus disésaradengan kenyamanan
pengguna.

SKPL-NF004 Portability — Keberpindahan Aplikasihsgga dapat diakses oleh
berbagai device.

SKPL-NF005 Memory — Kebutuhan Aplikasi akan meddaypmpanan.

SKPL-NF006 Response time — Waktu Aplikasi untukespon request dari user.

SKPL-NF007 Safety — Keamanan data dari aplikasiagenggunaan aplikasi.

SKPL-NF008 Security — Keamanan aplikasi untuk ntelimgi data di dalamnya.
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SKPL-Id Keterangan

SKPL-NF009 Bahasa komunikasi — Media Bahasa yaggndikan oleh aplikasi.

2.3 Model Use Case

2.3.1 Diagram Use Case

Berikut Use Case Diagram yang akan digunakan dalam Sistem Informasi Sumber
Daya Lahan Interaktif

Fencarian zame

Mengelala Artike]

Mengelola Feadbade Game

Flay Game

User
Mengelala Rating Game

Mengelola Adverising

Mengelola Game

i

Administrator Mengelola Developer

Upload Game

P

Developer Fortal Game Edukasi

Gambar 2. Use Case Model Portal Game Edukasi

2.3.2 Definisi Aktor

Karakteristik pengguna dijabarkan dalam tabel berikut ini.
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Tabel 4. Karakteristik Pengguna

Kategori Tugas Hak Akseske aplikas Kemampuan yang
Pengguna harus dimiliki
User Memainkan game | Memainkan game, Pengetahuan mengena
yang ada pada memberi feedback untukdasar-dasar penggunaan
portal game game tersebut, memberkeyboar maupun mouse
edukasi review untuk game pada perangkat

tersebut, mengisi pollingcomputer untuk
rating untuk game tersebut berinteraksi selama
permainan game

berlangsung
Developer Bertanggung Mengupload hasil karyaKecakapan dalam
jawab atas game | game yang telahmenjalankan aplikasi
yang diupload dikembangkan
pada portal game
edukasi
Administrator | Bertanggungjawaly Bertanggung jawabKecakapan dalam
terhadap semua | terhadap seluruhmenjalankan aplikasi
proses bisnis yang management data maupun
berjalan pada informasi  untuk segala
aplikasi portal transaksi yang terjadi pada
game edukasi aplikasi

2.3.3 Definisi Use Case

Berikut daftar use case dan deskripsi singkat mengenai use case tersebut. Dijelaskan dalam
bentuk tabel berikut :

Tabel 5. Karakteristik Pengguna

ID Use Case

UC-001 Pencarian Game

UC-002 Upload Game

UC-003 Mengelola Artikel

UC-004 Mengelola Feedback Game
UC-005 Play Game

UC-006 Mengelola Rating Game
UC-007 Mengelola Advertising
UC-008 Mengelola Game

uUC-009 Mengelola Developer

2.3.4 Definisi Use Case Realization
Berikut daftar use case realization dan deskripsi singkat mengenai use case diatas.

[ ID | Use Case Realization | Deskripsi
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an

or

or

uk

ID Use Case Realization Deskripsi

UCR-001-01 | Pencarian Game Use Case Realizatiotiakses oleh user untuk melakuk
pencarian game

UCR-002-01 | Upload Game Use Case Realization inkseéi® oleh bagian developer
untuk melakukan upload game

UCR-003-01 | Insert Artikel Use Case Realization diakses oleh bagian administraf
untuk melakukan insert artikel pada web portal game

UCR-003-02 | Edit Artikel Use Case Realization inaksies oleh bagian administrat
untuk melakukan edit isi artikel

UCR-003-03 | Insert Coment Artikel Use Case Realiwatini diakses oleh pengguna unf
melakukan insert coment artikel

UCR-004-01 | Insert Feedback Game Use Case Realizatip diakses oleh pengguna untuk
melakukan feedback game untuk pengembang game

UCR-005-01 | Play Game Use Case Realization ini séiskoleh pengguna unt
melakukan permainan game

UCR-006-01 | Insert Rating Game Use Case Realizatmndiakses oleh pengguna untuk
memilih rating game

UCR-007-01 | Insert Advertsiser Use Case Realizatmmdiakses oleh administrator unt
melakukan insert data advertiser

UCR-007-02 | Insert Advertisement Use Case Realizaitnd diakses oleh administrator untuk
melakukan insert data advertisement

UCR-007-03 | Update Status Use Case Realization ini diakses oleh administratguk

Advertisement melakukan update status advertisement

UCR-008-01 | Update Status Game Use Case Realizatiodiakses oleh administrator untuk
melakukan update status game

UCR-009-01 | Insert Developer Use Case Realizatiordimkses oleh administrator untuk
melakukan insert data developer

UCR-009-02 | Update Status Developddse Case Realization ini diakses oleh administratduk

melakukan update status developer

2.3.5 Use Case Spesification

Berikut penjelasan spesifikasi dari setiap use case yang ada. Spesifikasi tersebut akan

meliputi:

* Use Case Realization ID : merupakan id use case realization

» Use Case Realization Name : merupakan nama use case realization.
» Deskripsi Singkat : menjelaskan fungsi dan esensi dari use case.

» Aktor : actor yang terlibat pada use case.

« Pre Condition :

berjalan.
» Post Condition : merupakan kondisi akhir yang terjadi setelah use case berjalan.
 Normal Flow : merupakan langkah-langkah yang secara normal dijalankan dalam

use case.
» Alternatif Flow : merupakan langkah-langkah alternative dari normal flow
» Special Requirement : kebutuhan khusus untuk menjalankan proses use case
» Extension : Tipe file khusus sebagai pelengkap dalam proses use case

merupakan kondisi awal yang harus terpenuhi sebelum use case

Berikut skenario (flow of event) semua use case specification :
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2.3.5.1 Use Case Pencarian Game (UC-001)

Use Case Realization ID

UCR-001-01

Use Case Realization Name

Pencarian Game

Deskripsi Singkat

User melakukan pencarian gameg ydiinginkan
dengan memasukkan keyword pencarian

Aktor

User

Pre Condition

Halaman / page utama telah diload

Post Condition

Hasil pencarian game ditampilkan pada halamané
hasil pencarian web portal game edukasi

hag

Normal Flow

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Users menginputkan keyword pencarian

2. Sistem melakukan pengecekkan keyword dern
judul game pada database

gan

3. Sistem mengirim hasil pencarian

4. Pada halaman / page hasil pencarian, hasil pang
keyword game ditampilkan

a

Alternate Flow

1.1 User memasukkan keyword pencarian yang sal

ah

1.1.1 Sistem melakukan pengecekkan keyword de
judul game pada database

ngan

1.1.2 Sistem tidak menemukan hasil pencarian sg
keyword pencarian

suai

1.1.3 Pada halaman / page hasil pencarian tidak

ditampilkan hasil pencarian keyword

1.2 User tidak memasukkan keyword pencarian (nu

)

1.2.1 Sistem melakukan pengecekkan keyword

1.2.2 Sistem mengirimkan konfirmasi pengecek
keyword error karena tidak ada inputan keyword

Kan

1.2.3 Pada halaman / page hasil penca

rian
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menampilkan konfirmasi karena tidak 4

inputan keyword pencarian

error

da

1.3 User kembali ke homepage web

1.3.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

bage

Special Requirement

Extension

2.3.5.2 Use Case Upload Game (UC-002)

Use Case Realization ID

UCR-002-01

Use Case Realization Name

Upload Game

Deskripsi Singkat

Developer mengupload game hasildnya pada we
portal game edukasi untuk dipublish

(=]

Aktor

Developer

Pre Condition

Developer telah login pada web portal edukasi

Post Condition Game berhasil di upload
Normal Flow

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Developer mengupload file game ke web portal

game edukasi dengan memilih tombol “Browse”

2. Developer men-check pilihan Sdya telah

menyetujui aturan upload portal edu game’ yang

menyatakan telah memahami persetujuan aturan yang

ada

3. Developer memilih tombol “Upload”

4. Sistem menerima file game dari user

5. Sistem mengecek file yang diupload dan te
menyetujui aturan yang ada

ah

6. Sistem menyimpan file game pada database

7. Sistem mengirim konfirmasi proses upload
game ke user

file
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8. Pada halaman / page web portal game edt

terdapat konfirmasi yang menyatakan proses up
telah berhasil

Ikasi
oad

Alternate Flow

1.1 Developer mengupload file dengan tipe file y.
tidak sesuai dengan aturan dengan memilih tom
“Browse”

b

ng
ol

1.1.1 Developer men-check pilihanSaya telah
menyetujui aturan upload portal edu game” yang
menyatakan telah memahami persetujuan aturan
ada

yang

1.1.2 Developer memilih tombol “Upload”

1.1.3 Sistem menerima file game dari user

1.1.4 Sistem mengecek file yang diupload dan t¢
menyetujui aturan yang ada

1.1.5 Sistem mengirim konfirmasi proses upload
game ke user

1.1.6 Pada halaman / page web portal game ed

terdapat konfirmasi yang menyatakan proses up

tidak berhasil

kasi
oad

clah

file

1.2 Developer tidak mengupload file game

1.2.1 Developer men-check pilihanSaya telah
menyetujui aturan upload portal edu game” yang
menyatakan telah memahami persetujuan aturan
ada

yang

1.2.2 Developer memilih tombol “Upload”

1.2.3 Sistem menerima file game dari user

1.2.4 Sistem mengecek file yang diupload dan t¢
menyetujui aturan yang ada

clah

1.2.5 Sistem mengirim konfirmasi proses upload
game ke user

file

1.2.6 Pada halaman / page web portal game ed

terdapat konfirmasi yang menyatakan proses up

tidak berhasil

kasi
oad

1.3 Developer kembali ke homepage web
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1.3.1 Sistem mengarahkan menuju page homepage
web

Special Requirement

Extension

2.3.5.3 Use Case Mengelola Artikel (UC-003)

Use Case Realization ID UCR-003-01
Use Case Realization Name Insert Artikel
Deskripsi Singkat User memposting artikel terkaiengidikan atau

pengembangan game

Aktor User
Pre Condition Halaman / page artikel pada web portal edukashtela
diload
Post Condition Artikel berhasil diposting pada halaman / pagekatti
Normal Flow
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. User menginputkan judul dan isi artikel pada web
portal game edukasi

2. Sistem menerima artikel postingan dari User

3. Sistem mengecek kelengkapan artikel termasuk
jumlah karakter isi artikel

4. Sistem menyimpan artikel pada database

>

5. Sistem mengirim file artikel yang akan dipost
pada web portal

g

6. Pada halaman / page artikel, hasil postingakeant
ditampilkan

Alternate Flow

1.1 User tidak menginputkan judul artikel namun
menginputkan isi artikel

1.1.1 Sistem menerima artikel postingan dari User
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1.1.2 Sistem mengecek kelengkapan artikel term
jumlah karakter isi artikel

1.1.3 Sistem mengirimkan konfirmasi pengecekl
kelengkapan artikel

1.1.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafir
bahwa proses postingan artikedak berhasil karena
kelengkapan artikel tidak lengkap

=

1.2 User menginputkan judul artikel namun tig
menginputkan isi artikel

ak

1.2.1 Sistem menerima artikel postingan dari User

1.2.2 Sistem mengecek kelengkapan artikel term
jumlah karakter isi artikel

1.2.3 Sistem mengirim konfirmasi pengecekk
kelengkapan artikel

1.2.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafirm

bahwa proses postingan artikedak berhasil karena

kelengkapan artikel tidak lengkap

1.3 User tidak menginputkan judul artikel (null)nda

tidak menginputkan isi artikel (null)
1.3.1 Sistem menerima artikel postingan d

Administrator

1.3.2 Sistem mengcek kelengkapan artikel termg
jumlah karakter isi artikel

1.3.3 Sistem mengirim konfimasi
kelengkapan artikel

pengecekk

1.3.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafir
bahwa proses postingan artikedak berhasil karena
kelengkapan artikel tidak lengkap

=

1.4 User kembali ke homepage web

1.4.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

Special Requirement

Asuk

Kan

Asuk

an

ari

Asuk

an

page

Extension
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Use Case Realization ID UCR-003-02

Use Case Realization Name Edit Artikel

Deskripsi Singkat User memposting artikel terkaiengidikan atau
pengembangan game

Aktor User

Pre Condition Halaman / page artikel pada web portal edukashtela
diload

Post Condition Artikel berhasil diposting pada halaman / pagekatti

Normal Flow

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. User mengedit judul dan isi artikel pada webtgqr

game edukasi
2. Sistem menerima artikel postingan dari user
3. Sistem mengecek kelengkapan artikel termasuk
jumlah karakter isi artikel
4. Sistem menyimpan artikel pada database
5. Sistem mengirim file artikel yang akan diposting
pada web portal

6. Pada halaman / page artikel, hasil postingakeant

ditampilkan

Alternate Flow

1.1 User tidak menginputkan judul artikel namun

menginputkan isi artikel
1.1.1 Sistem menerima artikel postingan dari user
1.1.2 Sistem mengecek kelengkapan artikel termasuk
jumlah karakter isi artikel
1.1.3 Sistem mengirim konfirmasi pengecekkan
kelengkapan artikel

1.1.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafirm

bahwa proses postingan artikedak berhasil karena

kelengkapan artikel tidak lengkap
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1.2 User menginputkan judul artikel namun tig
menginputkan isi artikel

ak

1.2.1 Sistem menerima artikel postingan dari user

1.2.2 Sistem mengcek kelengkapan artikel termg
jumlah karakter isi artikel

Aisuk

1.2.3 Sistem mengirim konfimasi
kelengkapan artikel

pengecekk

an

1.2.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafir
bahwa proses postingan artikedak berhasil karena
kelengkapan artikel tidak lengkap

=

1.3 User tidak menginputkan judul artikel (null)nd
tidak menginputkan isi artikel (null)

[

1.3.1 Sistem menerima artikel postingan dari user

1.3.2 Sistem mengecek kelengkapan artikel term
jumlah karakter isi artikel

Asuk

1.3.3 Sistem mengirim konfirmasi
kelengkapan artikel

pengecekk

an

1.3.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafir
bahwa proses postingan artikedak berhasil karena
kelengkapan artikel tidak lengkap

=

1.4 User kembali ke homepage web

1.4.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

page

Special Requirement

Extension

Use Case Realization ID

UCR-003-03

Use Case Realization Name

Insert Coment Artikel

Deskripsi Singkat

User memposting coment untukelrtertentu

Aktor

User

Pre Condition

Halaman / page artikel pada web portal edukasht
diload

ela
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Post Condition Coment artikel berhasil diposting pada halamargépa
artikel

Normal Flow

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. User menginput coment artikel pada web pdrtal
game edukasi

2. Sistem menerima coment artikel postingan dami

[

3. Sistem mengecek coment artikel termasuk jumlah
karakter isi artikel

4. Sistem menyimpan coment artikel pada database

5. Sistem mengirim coment artikel yang akan dipagsti
pada web portal

6. Pada halaman / page artikel, hasil postingareabm
artikel ditampilkan

Alternate Flow

1.1 Data coment game yang diinputkan user tidak
lengkap (ada kolom yang tidak diisi)

1.1.1 Sistem menerima data coment artikel postingan
dari user

1.1.2 Sistem mengecek kelengkapan data coment
artikel termasuk jumlah karakter isi coment artikel

1.1.3 Sistem mengirim konfirmasi pengecekkan
kelengkapan data coment artikel

1.1.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafir
bahwa proses postingan artikedak berhasil karena
kelengkapan data coment artikel tidak lengkap

=

1.2 Data coment game yang diinputkan user tidak|ada
sama sekali (null)

1.2.1 Sistem menerima data coment artikel postingan
dari user

1.2.2 Sistem mengecek kelengkapan data coment
artikel termasuk jumlah karakter isi coment artikel

1.2.3 Sistem mengirimkan konfirmasi pengecekkan
kelengkapan data coment artikel
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1.2.4 Pada halaman / page artikel, terdapat koafir
bahwa proses postingan artikedak berhasil karena
kelengkapan data coment artikel tidak lengkap

=

1.3 User kembali ke homepage web

1.3.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

bage

Special Requirement

Extension

2.3.5.4 Use Case Mengelola Feedback Game (UC-004)

Use Case Realization ID

UCR-004-01

Use Case Realization Name

Insert Feedback Game

Deskripsi Singkat

User memposting feedback gamkaitegame yand
03

me

telah dimainkan untuk pengembangan
selanjutnya
Aktor User

Pre Condition

Halaman / Page game play telah diload

Post Condition

Feedback dari users telah diposting pada halam
page game play tersebut

an /

Normal Flow

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Users menginputkan feedback pada halaman /
game play

page

2. Sistem menerima feedback postingan dari user

3. Sistem mengecek jumlah karakter isi feedback

4. Sistem menyimpan feedback pada database

5. Sistem mengirim feedback yang akan diposting

6. Pada halaman / page game play, hasil posti

hgan

feedback ditampilkan.

Alternate Flow
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1.1 User menginputkan isi feedback

karakter melebihi dari aturan yang telah ada (
karakter))

p&\
halaman/page game play terlalu panjang (ju

da
lah
512

1.1.1 Sistem menerima feedback postingan dari us

1.1.2 Sistem mengecek jumlah karakter isi feedbac

1.1.3 Sistem mengirimkan konfirmasi pengecekkan

1.1.4 Pada halaman / page game play, hasil posti
feedback tidak ditampilkan karena isi feedbac
terlalu panjang

nga
K

1.2 User tidak menginputkan isi feedback (null)

1.2.1 Sistem menerima feedback dari postingan
user

dari

1.2.2 Sistem mengecek jumlah karakter isi feedbac

1.2.3 Sistem mengirim konfirmasi pengecekkan

1.2.4 Pada halaman / page game play, hasil posti
feedbackidak ditampilkan karena isi feedback null

nga

1.3 User kembali ke homepage web

1.3.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

page

Special Requirement

Extension

2.3.5.5 Use Case Play Game (UC-005)

Use Case Realization ID

UCR-005-01

Use Case Realization Name

Play Game

Deskripsi Singkat

User memainkan game pada welalpgaime edukas
dengan cara streaming langsung dari server

Aktor

User

Pre Condition

User memilih game yang akan dimainkan
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Streaming file game dapat berjalan lancar pada
halaman / page game play

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. User memilih game yang akan dimainkan

2. Sistem menerima request dari user

3. Sistem mengambil data file game yang direquest

4. Sistem mengirim data file game kepada users

5. Pada halaman / page game play, streaming
permainan game ditampilkan

1.1 User kembali ke homepage web

1.1.1 Sistem mengarahkan menuju page homepage
web

2.3.5.6 Use Case Mengelola Rating Game (UC-006)

UCR-006-01

Insert Rating Game

User memilih pilihan rating gateekait game yang
telah dimainkan

User

Halaman / Page game play telah diload

Hasil rating dari users telah diposting pada hafama
page game play

Aksi Aktor Reaksi Sistem
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1. User memilih pilihan rating game yang te
disediakan pada halaman / page game play

2. Sistem menerima pilihan rating postingan dagr us

3. Sistem menyimpan hasil rating pada database

4. Sistem mengirim hasil rating yang akan diposting

5. Pada halaman / page game play, hasil r3

ting

ditampilkan

Alternate Flow

1.1 User kembali ke homepage web

1.1.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

page

Special Requirement

Extension

2.3.5.7 Use Case Mengelola Advertising (UC-007)

Use Case Realization ID

UCR-007-01

Use Case Realization Name

Insert Advertiser

Deskripsi Singkat

Administrator telah

terdaftar

menginsert advertis yang

Aktor

Administrator

Pre Condition

Administrator telah login pada web portal ga
edukasi

Post Condition

Data advertiser telah tersimpan dalam database

Normal Flow

Aksi Aktor

Reaksi Sistem

1. Pada page / halaman Add Advertiser, Administr
menginsert data advertiser

ato

2. Sistem menerima request data advertiser

3. Sistem mengecek kelengkapan data advertiser
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4. Sistem menyimpan data advertiser pada database

Alternate Flow

1.1 Pada page / halaman Add Advertiser, data
advertiser yang diinputkan tidak lengkap (ada kolom
yang tidak diisi)

1.1.1 Sistem menerima request data advertiser

1.1.2 Sistem mengecek kelengkapan data advertiser

1.1.3 Sistem mengirim konfirmasi hasil pengecekan

1.1.4 Pada page / halaman Add Advertiser, terdapat
konfirmasi proses insert advertis¢érdak berhasil
karena data advertiser yang diinputkan tidak lepgkg

1.2 Pada page / halaman Add Advertiser, data
advertiser yang diinputkan tidak ada sama sekali)(n

1.2.1 Sistem menerima request data advertiser

1.2.2 Sistem mengecek kelengkapan data advertiser

1.2.3 Sistem mengirim konfirmasi hasil pengecekan

1.2.4 Pada page / halaman Add Advertiser, terdapat
konfirmasi proses insert advertis¢rdak berhasil
karena data advertiser yang diinputkan tidak lepgkg

1.3 Administrator kembali ke homepage web

1.3.1 Sistem mengarahkan menuju page homepage

web
Special Requirement
Extension
Use Case Realization ID UCR-007-02
Use Case Realization Name Insert Advertisement
Deskripsi Singkat Administrator menginsert advertient
Aktor Administrator
Pre Condition Administrator telah login pada web portal game
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edukasi

Post Condition Data advertisement telah tersimpan dalam databasg
Normal Flow
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Pada page / halaman Add Advertisement,
Administrator menginsertkan data advertisement
beserta advertiser

2. Sistem menerima request data advertisement

3. Sistem mengecek kelengkapan data advertiser

4. Sistem menyimpan data advertisement pada
database

Alternate Flow

1.1 Pada page / halaman Add Advertisement, data
advertisement yang diinputkan tidak lengkap (ada
kolom yang tidak diisi)

1.1.1 Sistem menerima request data advertisement

1.1.2 Sistem mengecek kelengkapan data
advertisement

1.1.3 Sistem mengirim konfirmasi hasil pengecekarn

1.1.4 Pada page / halaman Add Advertisement,
terdapat konfirmasi proses insert advertisentitak
berhasil karena data advertisement yang diinputkan
tidak lengkap

1.2 Pada page / halaman Add Advertisement, data
advertisement yang diinputkan tidak ada sama sekali
(null)

1.2.1 Sistem menerima request data advertisement]

1.2.2 Sistem mengecek kelengkapan data
advertisement

1.2.3 Sistem mengirim konfirmasi hasil pengecekan

1.2.4 Pada page / halaman Add Advertisement,
terdapat konfirmasi proses insert advertisentitak
berhasil karena data advertisement yang diinputkan
tidak lengkap
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1.3 Administrator kembali ke homepage web

bage

1.3.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

Special Requirement

Extension

Use Case Realization ID UCR-007-03

Use Case Realization Name

Update Status Advertiseme

Deskripsi Singkat

Administrator mengupdate statiiedisement

Aktor

Administrator

Pre Condition

Administrator telah login pada web portal ga
edukasi

m

Post Condition Status advertisement telah terupdata dan advesdise
akan diposting pada web portal game
Normal Flow
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Pada page / halaman Manage Advertisen]
Administrator mengupdate status salah
advertsiment yang akan di posting pada web pc
dengan klik edit status

q

ent,
atu
prtal

2. Sistem menerima st

advertisement

request update

Atus

3. Sistem mengupdate status advertisement yang
diposting pada web portal game edukaasi

akan

4. Pada halaman / page web portal game edu
advertising akan ditampilkan

kasi,

Alternate Flow

1.1 Pada page / halaman Manage Advertisen
Administrator kembali ke homepage web

ent,

1.1.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

bage

Special Requirement
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Extension

2.3.5.8 Use Case Mengelola Game (UC-008)

Use Case Realization ID

UCR-008-01

Use Case Realization Name

Update Status Game

Deskripsi Singkat

Administrator update game apaa sgang akar
ditampilkan pada web portal game edukasi

Aktor

Administrator

Pre Condition

Administrator telah login pada web portal ga
edukasi

Post Condition Status aktif pada game yang diupdate
Normal Flow
Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Pada page / halaman Manage Game, Administ
mengupdate status salah satu game yang akg
posting pada web portal dengan klik edit status

rator
n di

2. Sistem menerima request update status game
administrator

dari

3. Sistem menyimpan status game pada database

4. Pada halaman / page manage game, status aktiv
game menjadi aktif

asi

Alternate Flow

1.1 Pada page / halaman Manage Game, Administ
kembali ke homepage web

ator

1.1.1 Sistem mengarahkan menuju page home
web

bage

Special Requirement

Extension

2.3.5.9 Use Case Mengelola Developer

(UC-009)

Use Case Realization ID

UCR-009-01
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Use Case Realization Name Insert Developer

Deskripsi Singkat Administrator menginsert developgang telah
melakukan pendaftaran untuk bergabung menjadi
member web portal

Aktor Administrator

Pre Condition Administrator telah login pada web portal

Post Condition Data developer telah tersimpan pada database
Normal Flow

Aksi Aktor Reaksi Sistem

1. Pada page / halaman Add Developer. Administrator
menginputkan data developer

2. Sistem menerima data developer

3. Sistem mengecek kelengkapan data developer

4. Sistem menyimpan data developer pada database

5. Pada page / halaman Add Developer, terdapat
konfirmasi proses insert data develotetah ber hasil

Alternate Flow

1.1 Pada page [/ halaman Add Developer.
Administrator menginputkan data developer tidak
lengkap (ada kolom yang tidak disi)

1.1.1 Sistem menerima data developer

—

1.1.2 Sistem mengecek kelengkapan data develope

1.1.3 Sistem mengirim konfirmasi hasil pengecekkan

1.1.4 Pada page / halaman Add Developer, prpses
insert data developetidak berhasil karena data
developer tidak lengkap

1.2 Pada page [/ halaman Add Developer.
Administrator menginputkan data developer tidak ada
sama sekali (null)

1.2.1 Sistem menerima data developer

—

1.2.2 Sistem mengecek kelengkapan data develope
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1.2.3 Sistem mengirim konfirmasi hasil pengecekka

>

1.2.4 Pada page / halaman Add Developer, pr
insert data developetidak berhasil karena datg
developer tidak lengkap

DSes
|

1.3 Administrator kembali ke homepage web

1.3.1 Sistem mengarah menuju page homepage we

b

Special Requirement

Extension

Use Case Realization ID

UCR-009-02

Use Case Realization Name

Update Status Developer

Deskripsi Singkat

Administrator mengupdate developgang telah

melakukan pendaftaran

Aktor

Administrator

Pre Condition

Administrator telah login pada web portal

Post Condition

Status member menjadi aktif pada developer Yy

telah diapprove oleh administrator

ang

Normal Flow
Aksi Aktor Reaksi Sistem
1. Pada page / halaman Manage Developer,
Administrator mengupdate status salah satu develope

yang dipilih dengan klik edit status

2. Sistem menerima request update status me
developer dari administrator

mber

3. Sistem mengupdate status member developer
database

pada

4. Pada page / halaman Manage Developer, s
member developer yang telah dipilih menjadi aktif

tatus

Alternate Flow

1.1 Administrator kembali ke page homepage web
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1.1.1 Sistem mengarahkan menuju page homepage
web
Special Requirement
Extension
2.4 Sketsa Antarmuka
Deskripsi : Tampilan homepage dari website Portal Game Edukasi
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Homepage (INT-001)
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Header Page

vser 0 I
Password _ Seareh -

Latest Galleries

Features

Footer Page

Tampilan untuk melakukan pencarian game

Deskripsi
Desain Tampilan Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis Form Pencarian Game (INT-002)
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Header Page

1. Search Result
Description.. Blablabla

2. Search Result
Description.. Blablabla

3. Search Result
Description.. Blablabla
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Deskripsi : Tampilan untuk mengupload game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Upload Game (INT-003)

Header Page

Browse File

Upload Terms and Policy..
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Deskripsi : Tampilan untuk mengelola artikel
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Mengelola Artikel (INT-004)

Header Page

Judul Artikel

Write Article here
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Deskripsi : Tampilan untuk mengelola feedback/komentar game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Feedback Game (INT-005)

Header Page

Game Title

Commenter
comment...

Commenter
comment

Write Comment here
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Deskripsi : Tampilan untuk melakukan review game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Review Game (INT-006)

Header Page

Game Title

Write Review here
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Deskripsi : Tampilan untuk menampilkan list game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form List Game (INT-007)

Header Page

Games based on Category/Gender/Developer

Game Title

Description

Game Title »
Description

Game Title »
Description

Game Title

Description
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Deskripsi : Tampilan untuk memainkan game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Play Game (INT-008)

Header Page

@& @& & &=

Game Info
User Comments
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Deskripsi : Tampilan untuk memberi rating game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Rating Game (INT-009)

Header Page

Game Title

Rate This Game Excellent
Very Good
Ordinary
Poor

Sucks
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Deskripsi : Tampilan untuk mengelola advertising
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Mengelola Advertising (INT-010)

Header Page

Advertisement

Advertisement

Advertisement

Advertisement

Advertisement

Click to visit homepage

Status

Status

Status

Status

Status
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Deskripsi . Tampilan untuk mengelola game
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Mengelola Game (INT-011)

Header Page

Click to visit homepage
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Deskripsi : Tampilan untuk mengelola developer
Desain Tampilan : Menggunakan komponen web form dari HTML dan CSS
Jenis : Form Mengelola Developer (INT-012)

Header Page

Dev Name

Dev Name

Dev Name

Dev Name

Dev Name

Click to visit Developer
Profile Page
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2.5 Spesifikasi Tambahan
2.5.1 Supplementary Spesification

1. Introduction

1.1 Purpose
Dokumen ini membahas kebutuhan-kebutuhan yang tidak dibahas pada use case
yang akan dikembangkan dalam website “Portal Game Edukasi”.

1.2 Scope

Dokumen ini menjelaskan kebutuhan-kebutuhan non-fungsional dari sistem yang
akan dikembangkan seperti reliability, usability, performance, portability, dan security dan
juga membahas kebutuhan fungsional yang umum dimiliki oleh semua use case.

1.3 References
1. Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
1. Dokumen Use Case Spesification.
2. Dokumen Vision and Scope.
3. Dokumen Glossary.

1.4 Definition, Acronyms
Penjelasan istilah dan singkatan dapat dilihat pada bagian Glossary.

2 Functionality

Bagian ini merupakan pembahasan tentang kebutuhan fungsional sistem yang terkait
untuk semua use case, kebutuhan fungsional telah dijelaskan pada bab sebelumnya. Sistem
harus mencatat seluruh transaksi terkait yang terjadi pada pengaksesan website sehingga
dapat mempermudah dalam penangan suatu masalah.

3. Usability

User interface dari aplikasi pada sisi client berupa page atau halaman pada website
yang dapat diakses pada sistem operasi windows maupun linux dengan menggunakan
software web browser seperti mozila firefox, google crome, internet explorer, javascript telah
dihidupkan dan telah terinstal komponen flash player untuk mendukung proses play game.
Sistem menggunakan bahasa Indonesia agar lebih dipahami oleh semua pengguna.

4. Realibility

Bagian ini menjelaskan kebutuhan akan realibilitas yaitu sistem dapat bekerja selama
24 jam sehari dan 7 hari seminggu. Untuk kebutuhan maintenance sistem dilakukan secara
periodik setiap bulannya yaitu pada akhir bulan.

5. Performance

Bagian ini menjelaskan mengenai kebutuhan performa dari sistem. Sistem memiliki
respon time kurang dari 1 menit untuk setiap aksi pergantian page. Sistem memiliki waktu
respon kurang dari 2 menit untuk setiap proses load game. Sistem memiliki waktu respon
kurang dari 1 menit untuk setiap proses pencarian game.

6. Design Constraints (Portability)
Bagian ini menjelaskan batasan-batasan dalam pengembangan sistem. Berikut
batasan-batasan pada sistem :
» Sistem server menggunakan sistem operasi Windows dan client menggunakan
sistem operasi Microsoft Windows maupun Linux.

Jurusan Teknik Informatika ITS | PPIF-ITS-SLI-DOC-2010 | Halaman 44/ dari 59 halaman

Template dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Jurusan Teknik Informatika-ITS dan bersifat rahasia.
Dilarang me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Jurusan Teknik Informatika ITS.




» Sistem dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP.
» Sistem dibangun dengan menggunakan database MySq|.
» Sistem akan berjalan secara online 24 jam dalam sehari 7 hari dalam seminggu.

7. Security

Proses security atau kemanan pada penyimpanan data password developer
menggunakan teknik enkripsi password ASCI + 2. Dengan menggunakan teknik enkripsi
maka kerahasiaan data developer akan terjamin. Selain itu, pada setiap page yang diakses
oleh user terdapat session setiap login.

2.5.2 Glossary

» Aktor : Seorang / sebuah aktor adalah sebuah entitas manusia atau mesin yang
berinteraksi dengan sistem untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu.

« Administrator : Seorang yang mempunyai akses lebih untuk memanage isi content
sistem

e Advertiser : Seorang pemilik advertising

e Advertising : Iklan promosi suatu barang yang dipublish pada media internet

* Developer : Pengembang software atau aplikasi

* Edukasi : Mendidik

* Feedback : Umpan balik, komentar

« |EEE : Institute of Electrical and Electronics Engineering. Standar internasional untuk
pengembangan dan perancangan produk.

 Keyword : Kata kunci

» Login : Proses autentifikasi user sebelum melakukan transaksi.

e Polling : Perhitungan terhadap sesuatu topik yang dibahas dan dilakukan oleh
sejumlah pemilih

* Portal : Wadah atau sarana informasi yang dapat diakses oleh semua pengguna
internet

« Posting : Mengirim data atau informasi yang kemudian akan dipublish. Penggunaan
posting erat kaitannya dengan istilah upload

¢ Publish : Ditampilkan untuk khalayak ramai

* Rating : Penilaian pada skala tertentu terhadap suatu topik tertentu

* Review : Ringkasan terhadap suatu topik tertentu yang sedang dibahas

» SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak. Dokumen hasil analisis yang berisi
spesifikasi kebutuhan perangkat lunak

« SRS : Software Requirements Specification

e Streaming : Proses menampilkan data atau informasi secara real time pada suatu

media tertentu
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* Upload : Mengirim data atau informasi dari user kepada sistem
* Use Case : Menggambarkan deskripsi suatu proses yang melibatkan actor.
* Users : Pengguna sistem

« Website : Media informasi melalui dunia internet

2.6 Use Case Diagram
2.6.1 Pencarian Game

2.6.1.1 Activity Diagram Pencarian Game

[ Input Keyward Pencarian ]<ﬁ

[ Fengecekkan Keyword Pada Database Game ]

Ma

Citemukan Hasil Pencarian 7~

[ Tampilkan Hasil Pencarian Game Pada Page

Gambar 3. Activity Diagram Pencarian Game

2.6.1.2 Sequence Diagram Pencarian Game
Belum diimplementasikan pada aplikasi
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2.6.2 Upload Game

2.6.2.1 Activity Diagram Upload Game

[ Upload File Game Pﬁ

[ Fengecebkan Flle Upload Game ]

;

[ Telah Menyetujui Aturan Upload Game ]

Telah memenuhi aturan yvg ada *7

Save File Game to Databasze ]

Gambar 4. Activity Diagram Upload Game

2.6.2.2 Sequence Diagram Upload Game

Sequencebiagram_Upload_Game

A

Dewveloper ;developeruplbad game wiew :Developer ;ame model

uplaadl)

| load wiew) |

upload gamelid developer,judul game,url game,url coversumman

insert{id developerjudul game,url game,url coversummany’
\

L -
| wiewg result

Gambar 5. Sequence Diagram Upload Game
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2.6.3 Mengelola Artikel

2.6.3.1 Activity Diagram Insert Artikel

[ Input Isi dan Judul Arikel

[ Pengecekkan Isi dan Judul Ardikel ]

Ma

Telah memenuhi aturan vg ada ¥

[ Simpan Adikel ke [ atabaze ]

v

[ Tampilkan Arikel Pada Web Portal Game ]

Gambar 6. Activity Diagram Insert Artikel

2.6.3.2 Sequence Diagram Insert Artikel

Sequenceliagram_Insert_Arikel

A

Uzer s developer artikel wiew :Developer LArtiket model

artikel)

1

1

1

i

load viewn) - E
upload_artikel(id uzerjudul arikel,izi.tag) '
1

1

1

B

add_arikel(id user,judul artikel,isitag) .

{==
\
: U
wig rasult

Gambar 7. Sequence Diagram Insert Artikel
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2.6.3.3 Activity Diagram Edit Artikel

[ Input Isi dan Judul Ardilel

[ Fengecekkan Isi dan Judul Ardilcel ]

Telah memenuhi aturan yg ada ¥

[ Simpan Adilel ke [ atabaze ]

v

[ Tampilkan Arikel Pada Web Portal Game ]

Gambar 8. Activity Diagram Edit Artikel

2.6.3.4 Sequence Diagram Edit Artikel
Belum diimplementasikan pada aplikasi
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2.6.3.5 Activity Diagram Insert Coment Artikel

[ Input Comand Arikel

[ Fengecebkan Isi Comand Arikel ]

Telah memenuhi aturan yg ada *r

[ Simpan Comand Artikel Pada Database ]

l

[ Tampilkan Comand Arikel Fada Web Portal Game ]

Gambar 9. Activity Diagram Insert Coment Artikel

2.6.3.6 Sequence Diagram Insert Coment Artikel

Sequenceliagram_Inzert_Coment_Arikel

A

|
,
wie result

Uger :artikel read wieww L Arikel D Ariket model
. :xrieu'u,o . .
: : - :
E : load wiew) L | E
1 - — — — _| 1
! add somentinama penuliz,email,coment,id artikel) !
H add comentinama penulis,email,coment,id artikel)

Gambar 10. Sequence Diagram Insert Coment Artikel
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2.6.4 Mengelola Feedback Game

2.6.4.1 Activity Diagram Insert Feedback Game

7

[ Input Feedback Game Fﬁ

[ Fengecekkan Isi Feadback ]

Ma

Telah memenuhi aturan yg ada *7r

[ Simpan Feedback Game ke [atabase ]

%

[ Tampilkan Feedback Pada Web Fortal Game ]

Gambar 11. Activity Diagram Insert Feedback Game

2.6.4.2 Sequence Diagram Insert Feedback Game
Belum diimplementasikan pada aplikasi

2.6.5 Play Game

2.6.5.1 Activity Diagram Play Game
L

Filih Game

[ Ambil File Game di Databaze ]

:

[ Streaming Fame ke Browser User ]

Gambar 12. Activity Diagram Play Game
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2.6.5.2 Sequence Diagram Play Game

Sequenceliagram_Flay_%ame

7 QD

Uzer ;game play view i game s Fame model
playid game) .

>|:| get urliid game) .
wie éame >|;|
- - - - - - - — — —

Gambar 13. Sequence Diagram Play Game

2.6.6 Mengelola Rating Game

2.6.6.1 Activity Diagram Insert Rating Game

[ Input Rating Game ]

[ Simpan Rating @ame ke Database ]

#

[ Tampilkan Hasil Rating $ame Pada MWeb Potal Game ]

Gambar 14. Activity Diagram Insert Rating Game

2.6.6.2 Sequence Diagram Insert Rating Game
Belum diimplementasikan pada aplikasi
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2.6.7 Mengelola Advertising

2.6.7.1 Activity Diagram Insert Advertiser

[ Input Data Advertizer ]«ﬁ

l

[ Fengeceldan [ata Adwvertizer ]

Telah memenuhi aturan yvg ada *7 Mo

Simpan Data Advertiser Pada Database

Gambar 15. Activity Diagram Insert Advertiser

2.6.7.2 Sequence Diagram Insert Advertiser
Belum diimplementasikan pada aplikasi

2.6.7.3 Activity Diagram Insert Advertisement

[ Input Crata Advertizement 1

[ Fengeceban [ata Adverdizement ]

Ha

Telah memenuhi aturan yvg ada *7

Simpan [ata Adverdizement

Gambar 16. Activity Diagram Insert Advertisement

Jurusan Teknik Informatika ITS | PPIF-ITS-SLI-DOC-2010 | Halaman 53/ dari 59 halaman

Template dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Jurusan Teknik Informatika-ITS dan bersifat rahasia.
Dilarang me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Jurusan Teknik Informatika ITS.




2.6.7.4 Sequence Diagram Insert Advertisement
Belum diimplementasikan pada aplikasi

2.6.7.5 Activity Diagram Update Status Advertisement

[ Filih Advertismenet ]

'

[ Save Status Adverizement Pada [atabaze ]

4

[ Tampilkan Advertdisement Pada Web Portal Game ]

Gambar 17. Activity Diagram Update Status Adver tisement

2.6.7.6 Sequence Diagram Update Status Advertisement
Belum diimplementasikan pada aplikasi

2.6.8 Mengelola Game

2.6.8.1 Activity Diagram Update Status Game

Filih Game

[ Update Status Game di [atabaze ]

L

[ Tampilkan Fame di Web Fortal ]

Gambar 18. Activity Diagram Update Status Game
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2.6.8.2 Sequence Diagram Update Status Game

Sequenceliagram_Update_Status_Game

7 -

ﬂdminljstratnr ;admin manage wigw CAdmin s Zame model

manage gamel)

|:| getalld

wiew game list

edit game statusid game)

Gambar 19. Sequence Diagram Update Status Game
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2.6.9 Mengelola Developer

2.6.9.1 Activity Diagram Insert Developer

[ Input Crata Develaper | ' b

[ Sawve Data Developerke Database ]

[ Fengecellan Data Developer ]

Telah memenuhi aturan yg ada *7

Simpan [ata Developer Pada Databasze

Gambar 20. Activity Diagram Insert Developer

2.6.9.2 Sequence Diagram Insert Developer

Sequencebiagram_lnsert_Deweloper

AN

Adminjstrator register form wieww . regisiration :Developger madel

registenuser id, pasaword,nama,email, alamat telepan))

o=
U saveluser id,password,nama,email.alamat.telepon)

E vieuullesult u
_—— T T —
Gambar 21.'Sequence Diagram Insert Developer '
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2.6.9.3 Activity Diagram Update Status Developer

Filibh Dewelaper

[ Update Status Developer Pada Dratabase ]

Gambar 22. Activity Diagram Update Status Developer

2.6.9.4 Sequence Diagram Update Status Developer

Sequenceliagram_Update_5Status_Dewveloper

X -

:
Adminjstrator ;admin manage user view n :Develoger madel
'

CAdmi
>|:| getall( i

wiew developer list

manage usen)

Gambar 23. Sequence Diagram Update Status Developer

2.7 Deployment Diagram (DEP-001)

Berikut gambaran desain deployment diagram pengembangan aplikasi portal game
edukasi beserta spesifikasi dari sisi server dan sisi client.
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Rl =T Apache Brovuser Application include accpet cookie
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Flash Flayer

Code Inigter PHP

l =]

Dratabase MySql Java Seript

Gambar x. Deployment Diagram Portal Game Edukasi

2.8 Class Diagram (CLS-001)
Berikut gambaran desain class diagram pengembangan aplikasi portal game edukasi.

Autikeel Game hame Admih
: ;:d:’i};u[ju[) : lzdexO EW'!: + index (1 waid + index() :vloid
.g 3 PgamesO "W'! - chedk_zeszion T boalean
+ \r!ewo + rilis_bami) '.\n:-!d + manage_user() ed
+ wiew comment () + play s waid s g dyn
+ add commentQ A T + manage_artikel () Twoid
+ edit user_status  :woid
Registration Legin + index() ) TRt game st e
- chedd session () @ boolean
+ uplead :woid iklan Keterangan :
+ index( s wnid + index() :woid + artikel [ 2 aroid Hijau -* Class Controller
+ register_form duoid + logout s uwaid + upload_game ) . woid 3
+ usgeman:e_chgdco_ Juoid e + upload_artikel ) : waid + index0 Biru-> Class Model
+ register () - waid + edit_ game ) waid
+ update_game ) wvoid
Artikel_model Zame_model Tipe_maodel Usar_model
+ getall() s quens + getall ) queny + getall) : queny + get_all_user_datai tquens
+ getall_artikel (1 Dqueny +. get_all_by_user( : quens + get user_data_biy idQ :query
+ geturl_artikel O iqueny + getall_aktif () L queny + change_user_status() :woid
+ gettag_arikel 0 T query + geturl () Tquerny + get pasaword () D queny
+ add_artikel (1 + insert( DQuens + get_status0 Dguens
+ edit_arikel + update ) Juoid + get user twpa ) L queny
+ cel_tag () Tqueny + update_wiewn () Tuwoid + save( Syaid
+ add_tag() + select_last_id i gqueny + check id() D quens
+ getall_tag Q) Dquerny + top_game) D queny
+ add_comment () + new_game ) D queny
+ wienw comment rquerny + most_wiewned () tQuens
+ wiewall_commient () D querny + rating ) Dwnid
+ geturl_comment Dquent
+ select status. comment) queny
+ edit_status_comment
+ get by id() iqueny
+ update )
+ inzert)

2.9 Database Arsitektur (CDM)

Berikut gambaran desain arsitektur database pengembangan aplikasi portal game
edukasi.
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Gambar x. Database Arsitektur Portal Game Edukasi

Berikut table yang menjelaskan hubungan mapping / traceability dari kebutuhan
fungsional (SKPL-Fxxxx), Use Case (UC-SLIxxx) serta Skenario dari tiap use case (SC-

XX-yY) :

SKPL-ID

UseCase I D

Skenario

SKPL-F0001

UC-SLI001

SC-01-01

SKPL-F0002

UC-SLI002

SC-02-01

SKPL-F0003

UC-SLI003

SC-03-01

SKPL-F0004

UC-SLI004

SC-04-01

SKPL-F0005

UC-SLI00S

SC-05-01

SKPL-FO0006

UC-SLI006

SC-06-01

SKPL-F0007

UC-SLI007

SC-07-01

SKPL-FO0008

UC-SLI008

SC-08-01

SKPL-F0009

UC-SLI009

SC-09-01

SKPL-F0010

UC-SLIO10

SC-10-01
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