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B2. STRUKTUR SISTEM
OPERASI
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* Menjelaskan komponen pada sistem operasi

® Menjelaskan layanan sistem operasi terhadap user, proses, dan

sistem lainnya.

e Membahas berbagai cara penataan sebuah sistem operasi.

* Menjelaskan bagaimana sistem operasi diinstal dan

dikustomisasi dan bagaimana proses bootingnya.
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Ko bo/gen Dasar Sistem S
mputer
* Hardware / Peripheral

—vf)enyedia sumber daya untuk komputasi dasar

* Memory, CPU, 1/0

* Software

— Operating system

* Mengkontrol dan mengkoordinasi penggunaan hardware

antara berbagai aplikasi dan pengguna

— Application programs — mendefinisikan cara penggunaan

sumber daya sistem dan persoalan komputasi yang dialami pengguna
* Word processors, compilers, web browsers, database

systems, video games 2,

* Brainware

— orang, mesin, dan komputer lailb " ( . Q) (
\



-

\ - N 4
Mel/uvrut Karakteristiknya &

'

* Single processor

— Komputer yang hanya memiliki satu prosesor

* Multiprocessor

— Komputer yang memiliki lebih dari satu prosesor

* Personal Computer

— Komputer yang digunakan oleh hanya satu orang dalam satu waktu
(umumnya)

* Distributed System

— Komputasi yang dikerjakan dengan beberapa prosesor - __

@
u\) Q_) vu\ )
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e Clustered System

—Gabungan dari beberapa sistem individu yang
saling berbagi tempat penyimpanan data (storage /
SAN) dan saling terhubung dalam jaringan local

e Real Time System
— Sebuah sistem yang mengutamakan
ketepatan waktu dalam eksekusi satu

buah tugas



Majnframe System

e Rumpulan dari device-device & CPU yang berfungsi
sama atau berbeda yang disatukan dalam sebuah
sistem yang saling berbagi (sharing)

e Mengumpulkan job-job yang mirip
e Secara otomatis berpindah dari satu job ke job yang
lain

Mainframe

se <>
User CPU Device Device
User e CPU Device Device
User CPU Device Device

Dari : Operating System, A. Tanenbaum

u\_/ \ e /

J ~ \




GridComputer/Super Computer
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e Kumpulan dari banyak komputer yang dikembangkan dalam

sebuah computer-farm
 Pengembangan dari Mainframe dan Desktop

* Menggunakan banyak CPU untuk menghasilkan output

maksimal
 Kumpulan cluster system, bisa tidak dalam 1 lokasi

Cluster Cluster

Computer Computer Computer Computer

Computer Computer Computer Computer

Computer Computer Computer Computer
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Tipe alokasi job

e Batch System
— Job yang mempunyai kesamaan kebutuhan sumber

daya dikumpulkan — Ketika komputer dalam keadaan
siap maka CPU menjalankan masing-masing kumpulan
Jjob tersebut sebagai sebuah kelompok.

— Dieksekusi secara bergantian

— User yang mengoperasikan
— Tidak real-time

e \/ ) 9 > \
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Multiprogramming:
< Job/process disimpan di main memory pada
waktu yang sama
— CPU dipergunakan bergantian oleh job-
job/process tersebut
— Dikerjakan oleh OS
— Berupa background proses

— Lebih cepat drpd Batch

e Dibutuhkan Kemampuan OS:

— Penyediaan I/O routine

— Pengaturan memory, untuk
mengalokasikan memory untuk masing2 Job
— Penjadwalan CPU, untuk memilih job mana
yang akan dijalankan

— Pengalokasian untuk hardware lain

"\Ji’)
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Time-Sharing System/Multitasking -

nteractive Computing
— CPU digunakan bergantian oleh job-job di memori dan
di disk
— Waktu dibatasi

e Response time harus < 1 detik

— CPU dialokasikan hanya pada job yg ada di memory =
CPU scheduling

— Job dipindahkan dari dan ke disk (konsep swapping
dan virtual memory)

— Terjadi komunikasi antara user dan sistem operasi

e Setelah sistem operasi menyelesaikan satu perintah ia
menunggu perintah berikutnya dari user

uu ® u\
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Berdasarkan Hubungan Sistem

e Single Process
— Sistem hanya memiliki satu CPU

e Multi Process:

— Sistem memiliki lebih dari satu CPU untuk
memproses satu atau lebih program

— Resource digunakan bersama-sama

— Sering disebut Tightly Coupling System
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~Distributed System

e Melaksanakan komputasi secara terdistribusi diantara
beberapa prosesor, tidak digunakan bersamaan.

e Loosely coupling system - setiap prosesor

mempunyai local memory / resource.
— Komunikasi terjadi melalui bus atau jalur telepon / LAN

e Keunggulan:
— Pembagian sumber daya
— Komputasi lebih cepat

e Model
— Client-Server Systems
— Peer-to-peer (P2P) System
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- Peer to Peer vs Client Server

S

e P2P tidak membedakan client dan server

— Semua node yang terhubung disebut dengan peer
— Satu node bersifat sebagai client dan sekaligus
sebagai server

— Node harus terhubung dalam jaringan P2P

e Menggunakan service melalui discovery protocol



PC Modern Architecture

| L, cache |

BSB: Back Side Bus [v_CPU clock

CPU
(X GHz)
PCle: PCI Exprase FSB: Front I 100 MHz: 3200 MBps
AGP: Acoalerated Graphics Port Slde‘Bus : 200 M'HZ:MOO MEps
{Video Video 8
NOf“‘bling | e —— yslem
| DRAM | Controller 166 MHz: 2700 MBps| DRAM

PCle 16x: 4000 MEos
AGP 4x 66 MHz: 1066 MBps
AGP 8x 66 MHz: 2133 MBps

Floppy

Keyboard
S (O e
Serial i

1200 MMz: 3200 MBps ™
|26G MHz: 533 MBps (16 bil)

— |DE {P/SATA)
i"— use

s PC A bus
Southbridge | Sgu:d‘.i LAb;J

e [NT & DMA Controller

— Real Time Clock

b POWET Management

Paraliel

@ 2006 vLSM.org GFDL
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« Komponen Sistem

Manajemen proses

Manajemen memori utama
Manajemen tile

Manajemen sistem I/ 0O
Manajemen penyimpan sekunder
Sistem jaringan (terdistribusi)
Sistem proteksi

Sistem command interpreter.



emen Proses
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anajemen Memori Utama

N’
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Vianajemen File
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Sistem Jaringan (Terdistribusi)

N’
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Sistem Proteksi

N’
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Sistem Command Interpreter

N’
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Layanan Sistem Operasi

N’
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Layanan Sistem Operasi (cont.)

N’
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System Calls

N’
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ameter Passing via Tabel

— X

register

X: parameters
for call

use parameters code for
load address X from table X system

system call 13 = > call 13

user program

operating system




a Contoh System Call /
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L) Unix
Process CreateProcess() fork()
Control ExitProcess() exit()
WaitForSingleObject() wait()
File CreateFile() open()
Manipulation ReadFile() read()
WriteFile() write()
CloseHandle() close()
Device ‘SetConsoleMode () joctl()
Manipulation  ReadConsole() read()
Information GetCurrentProcessID() getpid()
Maintenance SetTimer()

Sleep()

CreatePipe()
CreateFileMapping()
MapViewOfFile()

SetFileSecurity( )
InitlializeSecurityDescriptor()

SetSecurltyDescnptozGronp()
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Jenis System Calls

N’
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, Jenis System Calls (cont.)
N’
free memory process D
free memory
free memory
process C
process

interpreter

command process B
interpreter command
interpreter

kernel kernel kernel
(a) (b) ()

Sistem MSDOS : (a) pada saat startup (b) pada saat running

Sistem UNIX: (c) bisa lebih dari 1 proses

o
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Jenis System Calls (cont.)
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Jenis System Calls (cont.)

N’
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System Programs

N’
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,~—"Sistem MS-DOS u

resident system program

MS-DOS device drivers i

D
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Sistem UNIX

N’
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e

Sistem UNIX (cont.)

(the users)

shells and commands
compilers and interpreters
system libraries

system-call interface to the kernel

signals terminal file system CPU scheduling
handling swapping block /O page replacement

character I/O system system demand paging

terminal drivers disk and tape drivers virtual memory

kernel interface to the hardware

terminal controllers device controllers memory controllers
terminals disks and tapes physical memory

o —






, ayered Approach (cont.)

e =

e @)

. 1 o
o

new
operations

hidden | :
operations ~ «

existing
operations




kernel

"’
(the users)
shells and commands
compilers and interpreters
system libraries
system-call interface to the kernel
signals terminal file system CPU scheduling
handling swapping block 'O  page replacement
character VO system system demand paging
terminal drivers disk and tape drivers virtual memory
kemel interface to the hardware
terminal controllers device controllers memory controllers
terminals disks and tapes physical memory

Firmmra 2 43  Traditional | INY svetam stnictnira

uu \J\
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Layered Approach (cont.)

N’
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Layered Approach (cont.)

N’
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’ " Microkernel (cont.) o
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Modules
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Mesin Virtual
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Mesin Virtual (cont.)

processes

y

kernel

hardware

e

programming 7

interface

processes
processes
processes
kernel kernel kernel
VM1 VM2 VM3

virtual machine
implementation

hardware
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application application application application
guest operating guest operating guest operating
system system system
(free BSD) (Windows NT) (Windows XP)
virtual CPLU virtual CPU virtual CPU
virtual memory virtual memory virtual memaory
virtual devices virtual devices virtual devices
virtualization layer
, l
host operating system
(Linux)
hardware
CPU memory IO devices
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System Boot

N’




